4 couleurs Pique, Coeur, Carreau, Tréfle.

Chaque couleur est composée de 14
cartes.

Dans l'ordre décroissant de force et de
valeur,

le Roi,

la Dame,

le Cavalier

et le Valet constituent les Honneurs (ou
les Habillés),

10,9,8,7,6,5,4,3,2,1. (Ci-apres les 14
cartes de la couleur Coeur)

Les cartes

Vingt et une cartes portent un
numéro :

ce sont les Atouts (ou Tarots) qui ont
priorité sur les couleurs.

Le numéro indique la force de chaque
Atout, du plus fort, le 21, au plus faible,
le 1 (appelé Petit).

Enfin I'Excuse, une carte marquée
d'une étoile et représentant un joueur
de mandoline, est une sorte de "joker"
dispensant de jouer la couleur ou
I'Atout demandés.
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| - Le Bateleur = Commencement, potentiel, outil, un homme.

11 - La Papesse = Evolution secréte, silence, méditation, une
femme.

11l - U'Impératrice = Papier, cours, idée, projet, élaboration
mentale.

11Il - L'Empereur = Travail, base solide, construire.

V - Le Pape = Valeurs, veeux, légalisation, orientation,
rectification.

— L’Amoureux = Carrefour, choix, multiplicité, plaisir.

VIl - Le Chariot = Progression, bonne nouvelle, un moyen de
transport.

VIl - La Justice = Ordre, loi, processus administratif,
normalisation.

VIl - L'Hermite = Temps, économie, recherche, solitude.

X — La Roue de Fortune = Mouvement, opportunité,
changement, voyage.

Xl —La Force = Energie, entreprise, maitrise, réalisation.
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Le sens des cartes

XIl - Le Pendu = Sacrifice, contrainte, dévouement, liens.

XIIl - La carte sans nom = Transformation radicale, fin, obligation de
couper.

XIlll - La Tempérance = Renaissance, communication, vacances,
téléphone.

XV — Le Diable = Passion, désir, argent, luxure.

XVI - La Maison Dieu = Défi, sommet, rapidité, réussite rapide.

XVII - L’étoile = Amitiés, douceur, réve, espoir, protection, lenteur.
XVIII - La Lune = Gestation, obscurité, imagination, famille, intériorité
XVIIII - Le Soleil = Chaleur, harmonie, émotion, protection, argent.
XX — Le Jugement = Annonce, nouvelle, réussite, libération, rapidité.
XXI - Le Monde = Réussite totale, apothéose, finalité.

Sans nombre — Le Mat = Fin définitive, inconnu, fin de cycle, départ,
fragilité.



